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REGOLAMENTO PER L’UTILIZZO E LA CONCESSIONE DEI 

VISORI “OCULUS” A STUDENTESSE, STUDENTI E 

PERSONALE UNICAM 

(emanato con Decreto Rettorale n. 321/2024, prot. n. 46569 del 27 giugno 2024) 

PREMESSE 

Il presente regolamento regola la concessione dei Visori Oculus acquistati con i fondi del progetto 

Metaverso come da delibera del cda 239/2023, alle studentesse e agli studenti dell’Università di 

Camerino, necessari per le attività del progetto. Il regolamento disciplina altresì le richieste per 

l’utilizzo degli stessi da parte di personale docente e ricercatore Unicam.  

I visori sono di proprietà dell’Università di Camerino e vengono concessi in comodato d’uso 

gratuito secondo le regole definite all’interno del presente regolamento. 

ART.1 - Definizioni 

Le seguenti definizioni sono utilizzate, ma non altrimenti definite nel presente regolamento 

● "Visore" si intende  il visore Oculus Quest, due controller Oculus, uno schermo protettivo in 

gomma, un cavo di ricarica e un adattatore, due batterie AA e le applicazioni preinstallate 

su ciascuna unità. 

● "Danno irreparabile" significa qualsiasi perdita o danneggiamento che non è riparabile o 

che costerebbe più della valutazione di mercato dell'attrezzatura. 

 

ART.2 - Utilizzo 

 

Il soggetto che richiede l’utilizzo temporaneo dello strumento,  accetta di prendere il Visore in 

conformità con i termini stabiliti nel presente Regolamento, accettando la responsabilità di 

rimborsare l’eventuale danno causato all’attrezzatura non restituita in maniera conforme a come è 

stata consegnata.   

ART.3 - Concessione 

 

Il soggetto che richiede l’utilizzo temporaneo dello strumento, accetta di prendere il Visore in 

conformità con i termini stabiliti nel presente Regolamento, accettando la responsabilità di 
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rimborsare l’eventuale danno causato all’attrezzatura non restituita in maniera conforme a come è 

stata consegnata.   

ART.4 - Termine 

Il Regolamento trova applicazione per tutta la durata delle lezioni e/o attività in cui è richiesto 

l’utilizzo dell’Oculus, fino alla restituzione del Visore ad Unicam e si applica anche ad ulteriori 

attività o lezioni che richiedano l’utilizzo di Oculus da parte della comunità studentesca, pubblico 

esterno, personale docente e ricercatore, tecnico amministrativo, dall’entrata in vigore dello stesso. 

Gli studenti e le studentesse dovranno restituire ad Unicam, nelle modalità comunicate ad inizio 

corso, il Visore al termine di ogni  lezione. 

ART. 5 – Consegna 

Il visore ritirato in perfetto stato d'uso è a cura della studentessa e dello studente che lo utilizzerà 

all’interno dell’aula o nei luoghi individuati da Unicam e indicati dal docente e in nessun altro luogo. 

E’ infatti fatto assoluto divieto alla studentessa o allo studente che utilizzerà il visore di portarlo al 

di fuori delle strutture universitarie ed è a suo carico l’immediata restituzione dello stesso, nel più 

breve tempo possibile dopo il termine della lezione. La consegna alle studentesse e agli studenti, il 

ritiro, il settaggio e la custodia degli Oculus sono a carico di Unicam.  

ART. 6 – Riconsegna 

Il visore sarà restituito nelle stesse condizioni del ritiro.  Il visore dovrà essere riconsegnato pulito e 

nello stato nel quale è stato dato.  

Per il controllo ci si avvarrà del documento compilato al momento della consegna e sottoscritto 

all'inizio delle lezioni. 

ART. 7 – Responsabilità 

La responsabilità per danni a cose o a persone verificatisi nel periodo dell'utilizzo delle attrezzature 

è interamente a carico della studentessa o dello studente. Eventuali ammanchi, danni parziali o 

totali al visore, dovuti ad incuria o fatto accidentale saranno a carico della studentessa o dello 

studente. 

L’Università di Camerino declina ogni responsabilità per danni a cose o a persone che possano 

derivare dall'uso dei visori. 

L’Università è inoltre esonerata da qualsiasi responsabilità in campo penale, civile, amministrativo, 

sanitario e derivante dall’uso dei visori concessi in comodato d’uso. 

ART.8 - Custodia dei Visori e Richiesta di Utilizzo 

I visori Oculus sono custoditi in un luogo designato dall’Area Comunicazione, Organi Accademici e 

Public Engagement, in collaborazione con l’Area Infrastrutture e Servizi Informatici. 
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Le richieste di utilizzo devono essere presentate da docenti o ricercatori/ricercatrici, includendo le 

motivazioni, l'uso previsto e la durata. Le richieste devono essere inviate all’Area Comunicazione, 

Organi Accademici e Public Engagement tramite email a: 

comunicazione.relazioniesterne@unicam.it.  L’Area, previo consulto con il Rettore e il gruppo di 

lavoro sul metaverso, comunicherà l’esito della richiesta. 

ART. 9 – Sanzioni e Pagamenti 

I responsabili di comportamenti gravemente scorretti o lesivi potranno essere esclusi da eventuali 

futuri utilizzi. 

Nel caso in cui si verifichi un danno all’attrezzatura potrebbe essere richiesto il pagamento di 

spese per  

- per riparazioni dovute al danneggiamento del Visore 

- danno irreparabile, per cui si rende necessario acquistare un nuovo Visore. Le spese da 

sostenere sono quelle del valore corrente di un nuovo Visore. 

- tutte le spese relative agli acquisti effettuati all'interno del Visore durante l’utilizzo. 
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