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alla creativita“alla realizzazione

Camerino martedi 5 maggio 2026

ChlIP - Sala stampa - via Madonna delle Carceri
workshop

ore 15:00
Sessione teorica
* Introduzione e presentazione applicazione The Seekers - UNICAM e Luciano Lisi - “Eventi Improvvisi”
* La programmazione ed il gaming - Knoway Systems
* Il design e la user experience - Riccardo Mecozzi
* |l processo creativo dell'illustrazione personalizzata - Matteo Brasili
* Focus sugli obiettivi del percorso di gioco - UNICAM
* Ambientazione di gioco e creazione enigmi - Paolo Camprini
ore 16:00
Sessione pratica 1
|deazione dell'ambientazione e dello storytelling - Luciano Lisi - “Eventi improvvisi”
ore 17:00
Sessione pratica 2
Realizzazione del percorso di gioco e degli enigmi - Luciano Lisi - “Eventi improwvisi”

Chiusura dei lavori - a cura di UNICAM e Luciano Lisi - “Eventi improvvisi”
*
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e e Iscrizioni aperte fino al 4 maggio 2026 al seguente link: https://forms.gle/MéqLG2bLy4nrA71J8 sy

La frequenza del workshop prevede l'assegnazione di 1 CFU alle studentesse e agli studenti della Scuola di Scienze e Tecnologie e di un Open Badge
Le iscrizioni saranno aperte fino al raggiungimento del numero massimo di iscritti fissato a 30 persone


https://forms.gle/M6qLG2bLy4nrA7tJ8
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