
Abbiamo estremo bisogno di creare oggetti e spazi educativi capaci di regalare 
esperienze ludiche memorabili. Il gioco aperto e libero deve predominare su 
quello strutturato. Il bambino deve essere stimolato ad intervenire con il suo 
apporto creativo, sviluppando l’immaginazione e la visione spaziale. Nel gioco 
non deve esistere il “giusto” e lo “sbagliato”, ma solo un chiaro invito a provare e 
riprovare, e fare dell’apprendimento, attraverso il gioco, un’esperienza memorabile. 
Dobbiamo tendere a migliorare i nostri modi di vivere, proponendo un’educazione 
all’apprendimento più giocosa, libera, aperta, spontanea, e soprattutto creativa, 
capace cioè di elevare l’essere umano a quella che è la sua peculiarità più 
significativa: la creatività. 
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Irene Guerrieri
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