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Siete affascinati dall'intelligenza artificiale ma non sapete bene da dove cominciare? O magari vi
mette un po’ a disagio I'idea che una macchina possa “imparare” o “dimostrare” qualcosa? E qual
e il ruolo della matematica in tutto questo? Non servono supercomputer, basta un po’ di logica,
curiosita e qualche oggetto quotidiano, come dei semplici bicchieri o dei colorati cartoncini. Un
viaggio divertente e sorprendente dedicato alle studentesse ed agli studenti delle scuole
secondarie di primo grado per scoprire cosa significa davvero pensare come una macchina.

A cura del gruppo di ricerca della prof.ssa Sonia L'Innocente e del prof. Dario Corona della
Sezione di Matematica della Scuola di Scienze e Tecnhologie di Unicam, in collaborazione con
alunne ed alunni del Liceo Matematico del Liceo Scientifico Rosetti di San Benedetto del
Tronto.
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