
Ricerca, divulgazione scientifica e gioco
per educare i bambini alla sostenibilità 

Il progetto SHARPER è finanziato dalla Commissione Europea nell’ambito dei progetti Notte Europea dei Ricercatori - azioni Marie Skłodowska-Curie. GA 101162370 

Ricercatrici e studentesse spiegheranno come i progetti di ricerca che stanno portando avanti possono
essere presentati a bambini e bambine di età differenti, utilizzando sia un linguaggio adeguato che il gioco
come metodo di apprendimento, in modo da sensibilizzarli ed educarli in relazione alla sostenibilità intesa

sia dal punto di vista ambientale, che economico e sociale.

Bambini consapevoli = Cittadini sostenibili

27 settembre 2024 ore 17.15 - Camerino, Palazzo Castelli

www.unicam.it
vi aspe

ttiamo! www.sharper-night.it/sharper-camerino

A cura della prof.ssa Paola Scocco, di Sara Moscatelli ed Anna Paniccià della Scuola di Bioscienze
e Medicina Veterinaria con le testimonianze di docenti che hanno partecipato ai progetti


