Orientarsi nel labirinto
digitale

Una sfera intelligente ed esploratrice viaggera tra i laboratori Unicam per scoprire il
pensiero computazionale tramite piccole gare ed esperimenti

Al mattino ci ritroveremo e giocheremo con le Scuole,
nel pomeriggio invece le ricercatrici e i ricercatori aspettano tutte e tutti al Polo di informatical

A cura della Sezione di Informatica della Scuola di Scienze e Tecnologie

29 settembre 2023 ore 09:00-12:00 e ore 14:00-17:00
Camerino - Polo di Informatica

www.sharper-night.it/sharper-camerino/

www.unicam.it
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