
Orientarsi nel labirinto 
digitale

29 settembre 2023 ore 09:00-12:00 e ore 14:00-17:00
Camerino - Polo di Informatica

Una sfera intelligente ed esploratrice viaggerà tra i laboratori Unicam per scoprire il 
pensiero computazionale tramite piccole gare ed esperimenti

Al mattino ci ritroveremo e giocheremo con le Scuole,
nel pomeriggio invece le ricercatrici e i ricercatori aspettano tutte e tutti al Polo di informatica!

A cura della Sezione di Informatica della Scuola di Scienze e Tecnologie

www.unicam.it
Il progetto SHARPER è finanziato dalla Commissione Europea nell’ambito dei progetti Notte Europea dei Ricercatori - azioni Marie Skłodowska-Curie. GA 101061553

vi aspettiamo!!!

www.sharper-night.it/sharper-camerino/


