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Gaming Tour:
I’/informatica di Unicam con le scuole

Percorsi innovativi per avvicinare gli studenti delle scuole superiori all’informatica,
con particolare attenzione al gaming.

A cura della sezione di Informatica.

Polo di Informatica, Camerino

30 settembre 2022
ore 9:30

www.unicam.it
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