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Design per I'innovazione
e la cultura digitale

Corso di Laurea magistrale - 2° livello
classe LM-12 R - durata 2 anni - crediti 120

Scuola di Ateneo
Architettura e Design ‘E. Vittoria’

Coordinatore del Corso
prof. Giuseppe Losco
giuseppe.losco@unicam.it
0737 404200

Delegato Orientamento
prof. Davide Paciotti
davide.paciotti@unicam.it
0737 404242

Manager didattica amministrativa
dott.ssa Maria Rita Traini
mariarita.traini@unicam.it

0737 404238

Offerta formativa
https://www.unicam.it/didattica

Presentazione

Il Corso di Studio Magistrale in Design per I'lnnovazione e la Cultura Digitale forma de-
signer capaci di progettare prodotti e servizi innovativi, integrando creativita, cultura
digitale e sostenibilita.

Si pone l'obiettivo di preparare professionisti in grado di gestire progetti complessi,
sfruttando strumenti e metodi digitali avanzati, con particolare attenzione all'intera-
zione tra fisico e virtuale e alla progettazione responsabile delle risorse.

Il corso mira a valorizzare il ruolo democratico e culturale dell'innovazione, contrastan-
do logiche monopolistiche e promuovendo soluzioni etiche, inclusive e sostenibili.

La formazione combina teoria e pratica: dallo studio dei principi e dei processi del
design digitale, alla sperimentazione attraverso tecnologie come modellazione para-
metrica, extended reality, fabbricazione digitale, digital twin e intelligenza artificiale.
Particolare importanza & data alla validazione dei progetti e all'ottimizzazione delle
soluzioni proposte.

Il laureato sara in grado di operare con competenza trasversale in ambiti materiali e
immateriali, tenendo conto delle dimensioni tecnologiche, funzionali, estetiche, pro-
duttive e ambientali del design.

Requisiti di accesso

Utenza sostenibile n. 80 posti + 15 posti per studentesse e studenti extra UE.

Per informazioni riguardanti i requisiti curriculari di accesso e i criteri per la verifica
della preparazione personale consultare il Regolamento del Corso e le disposizioni
amministrative sul sito https://saad.unicam.it/corsi/design-l'innovazione-digitale

Professioni

| laureati potranno operare in diversi contesti professionali, sia come liberi professioni-
sti che all'interno di enti pubblici, aziende, studi e societa di progettazione.

Saranno in grado di contribuire allo sviluppo di prodotti tecnologicamente avanzati e
soluzioni di comunicazione immersiva, rispondendo alla crescente domanda di com-
petenze progettuali digitali.

Potranno inoltre inserirsi in ambiti come il marketing, la customizzazione dell’espe-
rienza utente e la consulenza per I'innovazione di prodotto e processo, anche in settori
come la grande distribuzione, le telecomunicazioni e i servizi.

Organizzazione

Il Corso di Studi in Design per I'lnnovazione e la Cultura Digitale offre un percorso for-
mativo interdisciplinare che pone al centro I'innovazione come motore del progetto e
della trasformazione culturale, sociale e tecnologica.

Le attivita formative affrontano temi chiave del design contemporaneo, tra cui pro-
gettazione generativa e parametrica, interazione uomo-macchina, extended reality,
simulazione e fabbricazione digitale. | laboratori, veri spazi di sperimentazione e cre-
ativita, promuovono un approccio multidisciplinare integrando scienze umanistiche,
scientifiche e tecnologie emergenti, anche con l'impiego dell'intelligenza artificiale.
L'intelligenza artificiale si afferma come uno strumento potente e versatile, capace
di potenziare il processo progettuale e ampliare le possibilita espressive nel design.
Integrarla all'interno di un piano formativo significa offrire agli studenti 'opportunita
di approfondire le proprie conoscenze e imparare a utilizzare questa tecnologia con
spirito critico e consapevolezza.

L'innovazione & intesa non solo come sviluppo tecnologico, ma anche come strumen-
to per generare soluzioni sostenibili, inclusive e orientate al futuro. Il corso si avvale
del Centro CLIC (Centro Laboratori Integrati Condivisi) della Scuola di Architettura e
Design di UNICAM, un hub per la formazione, la ricerca e la progettazione condivisa,
aperto anche a imprese, start-up e istituzioni del territorio che operano nei settori del
design, dell'architettura.
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Piano Studi
I anno CFU
Primo semestre
Laboratorio di Interaction Design 14
Design delle interfacce digitali
(UX/UI Design) 8
IOT e principi di physical
computing 6
Storia della cultura digitale
nel design contemporaneo 8
Teoria e metodi degi spazi
multimediali 8
Lingua inglese livello B2 6
Secondo semestre
Laboratorio di Extended Reality® 14
Culture e Tecniche
della rappresentazione virtuale
ed immersiva 8
Visual Storytelling Design
(Cultura visiva e comunicazione) 6
Principi e fondamenti
di Al generativa e predittiva®
(Intelligenza Artificiale
e Machine Learning per il design) ©

Il anno
Primo semestre
Laboratorio di Modellazione
digitale per il design
Modellazione generativa
e parametrica
Fabbricazione digitale
Design per l'innovazione

Secondo semestre
Laboratorio di progettazione
integrata del prodotto digitale
(Design Integrated Product)
Advanced Design
per I'innovazione di prodotti
e ambienti intelligenti
Tecnologie per I'innovazione
e l'industrializzazione
del prodotto digitale
Prototipazione, reverse
engineering
e principi di robotica
Attivita formativa a libera scelta
Tirocinio
Prova finale

° Attivita didattiche per apprendere I'utilizzo
di Intelligenza Artificiale e Realta Immersiva
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